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IL REGALO CADUTO

Il racconto ha come protagonista Babbo Natale che, come ogni 
anno, seduto sulla sua slitta con le redini tra le mani, dirige le renne 
verso tetti, case, balconi e comignoli per consegnare regali. 
Nel lavoro di Babbo Natale il tempo è prezioso, perché la notte fini-
sce presto e i doni da consegnare sono davvero tanti. Per questo mo-
tivo, per tenere sotto controllo il tempo d’azione, decide di fare una 
prova in una delle notti che precede la consegna. Sfortunatamente 
un regalo cade dalla slitta. Il racconto termina senza il ritrovamento 
del dono…

 Proponiamo ai bambini di accorrere in aiuto di Babbo Natale 
e ipotizzare possibili soluzioni. Quindi stabiliamo insieme il finale 
della storia e facciamolo illustrare ai bambini.

 Organizziamo una caccia al tesoro nella scuola per andare a 
caccia del regalo perduto da Babbo Natale.

 
 Procuriamoci una serie di scatole e incartiamole come pac-

chetti regalo. Coinvolgiamo poi i bambini in un percorso motorio a 
tempo in cui dovranno trasportare le scatole da un punto a un altro 
in un tempo stabilito senza “perderle” per strada. Se dovesse cadere 
una scatola i bambini dovranno tornare al punto di partenza e rico-
minciare il percorso. 
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Successivamente, riproponiamo l’atti-
vità aumentando il livello di difficoltà 
affidando ad alcuni bambini il com-
pito di “disturbatori” che attraversano 
il percorso mentre i compagni lo ese-
guono con le scatole tra le mani.

 A completamento dell’attività di-
dattica abbiamo predisposto un’atti-
vità di comprensione del testo, una 
con le sequenze della storia da riordi-
nare, attività di coding, alcuni puzzle, 
tavole da colorare e aguzza la vista.
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