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SCHEDA PER 'OSSERVAZIONE VALUTATIVA - Riferimenti per la rileva-
zione delle competenze
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Arriva lautunno! - 5 anni Paragrafo: “La signora
Nebbia va dllo stadio”

Una domenica la signora Nebbia ando allo stadio perché vo-
leva vedere la partita di calcio. Ma, appena sul campo, senti
una voce che diceva: «Oggi non si fara la partita perché c’é la
nebbia».«Uffa... sempre cosi...» borbotto la signora Nebbia.
«Ogni volta che decido di venire a vedere la partita, non gio-
cano! E tutto per colpa mial» Decise allora di andare pit in
alto e di confondersi con le nuvole. | calciatori incomincia-
rono a giocare, ma la signora Nebbia da lassu non vedeva
quasi niente. A un certo punto senti gridare: «Gol!!!».

A quell’urlo la signora Nebbia scese di colpo per vedere che
cosa era successo... | giocatori, avvolti in quel velo tutto gri-
gio, cominciarono ad abbracciarsi tra loro e a gridare tutti in-
sieme: «Vittorialll».

Non si vedevano piu in viso e non sapevano piu quali erano i
giocatori della propria squadra e chi aveva fatto il gol.

Quella domenica la signora Nebbia torno alla sua casa soddi-
sfatta, anche se non aveva capito niente della partita, perché
grazie a lei tutti i calciatori si erano abbracciati e tutti avevano

vinto.
(Paciotti R.)
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Arriva 'autunno! - 5 anni Paragrafo: “Lanterne
autunnali”
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Arriva I'autunno! - 5 anni
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Arriva 'autunno! - 5 anni Schedan. |

COLORA LE FOGLIE DELLA STESSA FORMA CON LA
STESSA TINTA, POl CONTALE E SCRIVI QUANTE FO-
GLIE DI OGNI TIPO CI SONO.
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